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Curso de Animacao Web
Flash - Nivel 1

PLANO GERAL DO CURSO

1. Flash - Introducdo e regras essenciais de sua utilizagao

1.1 0 queé

1.2 A quem se destina

1.3 Quando utiliza-lo

1.4 Como utiliza-lo

1.5 Conceito vectorial

1.5 A sua linguagem de programacao
1.5.1 -> O ActionScript

1.6 Mas utilizacdes em Flash

1.7 Boas utilizagdes em Flash

1.8 Analises criticas de exemplos praticos

2. Multimédia
2.1 A rigueza da multimédia
2.2 Estruturacao e concepgao dos projectos

3. Flash 8 - A Aplicagao
3.1 Diferencas entre as varias versoes
3.2 Incompatibilidade entre versdes
3.3 Interface Grafico de Utilizacdo (GUI)
3.3.1 Gestor de painéis
3.3.2 Inspector de propriedades
3.3.3 Menus de funcionalidades
3.3.4 Importacdo e exportacao de conteudo
3.4 A Timeline (mover, redimensionar, playhead)
3.4.1 Frames (tipos de frames)
3.4.2 Modos de visualizagao, operagoes sobre frames
3.4.3 Rétulos, Comentarios e Ancoras
3.4.4 Onion Skin
3.5 Simbolos
3.5.1 Tipos de Simbolos
3.5.2 Botdes (Buttons)
3.5.3 Clips de filme
3.5.4 Edicao de Simbolos, duplicacdo
3.6 Bibliotecas
3.6.1 Painel “library” (Biblioteca)
3.6.2 Bibliotecas Comuns
3.6.3 Bibliotecas de outros filmes
3.6.4 Menu Options
3.7 Instancias
3.7.1 Criacdo e Propriedades das instancias
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3.8 Desenho de Objectos
3.8.1 Cor e transparéncia
3.8.2 Gradientes
3.8.3 Paletas
3.8.4 Ferramentas de Desenho e Pintura
3.8.5 Segmentacao das linhas com preenchimentos
3.8.6 Agrupamento de objectos
3.8.7 As novas funcionalidades do “Filter” em Flash 8
3.9 Técnicas de Animacao
3.9.1 Animagodes Frame-by-Frame
3.9.2 Animacgao interpolada (tweening)
3.9.2.1 Interpolagao de formas (shape tweening)
3.9.2.2 Interpolacdo de movimento (motion tweening)
3.9.3 Distribuir objectos pelas camadas
3.9.4 Guias de movimento
3.9.5 Méscaras
3.9.6 Animagao complexa
3.9.7 Erros de principiante - Técnicas a respeitar

4. Conteldos Multimédia

0.1 Imagem

.1 Resolugdes

.2 Formatos suportados

.3 Importacao

.4 Propriedades dos bitmaps
5 Optimizagao

.6 Edicao

1
1
1
1
1
1

4.1 Text

.1.1 Fontes de dispositivo

.1.2 Tipos de texto

.1.3 Propriedades N . e

.1.4 Consideracdes gerais - v L

4.2 Som j"ﬂ;‘

4.2.1 Consideracdes técnicas

4.2.2 Tipos e formatos

4.2.3 Importagao

4.2.4 Incorporagao em documentos e botdes
4.2.5 Propriedades

4
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
4.0
xto
4.1
4.1
4.1
4.1

4.3 Video
4.3.1 ConsideragOes técnicas
4.3.2 Formatos
4.3.3 Importacdo (Flash Video Encoder)
4.3.4 Componentes de Video do Flash 8

4.4 ActionScript .
Iniciacdo ao actionscript Duragao: 12 Horas
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