
COREL DRAW 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO : 
• Introdução ao Corel Draw; 
• Ferramentas Gráficas Básicas e Avançadas; 
• Gravar arquivos CDR e Exportar para Web; 
• Trabalhar com a ferramenta texto; 
• Atributos e Propriedades de texto; 
• Dimensões de Visualização; 
• Selecção e Aplicação de textos e imagens; 
• Espelhagem de objectos; 
• Utilizar sobreposições de objectos; 
• Edição de objectos; 
• Propriedades de contorno e traçado; 
• Formas avançadas; 
• Arredondamento de objectos; 
• Montagem com Formas; 
• Deformação de linhas; 
• Posicionamento de coordenadas; 
• Utilizar as Linhas-Guias; 
• Utilizar símbolos; 
• Conversão de Imagens Vectoriais em Bitmaps; 
• Combinação de objectos; 
• Agrupamento de objectos; 
• Soldagem de objectos; 
• Intersecção entre objectos; 
• Clonagem de objectos; 
• Inclusão de texto Artístico e texto Parágrafo; 
• Formatação de textos; 
• Configuração de páginas; 
• Ferramenta Formas; 
• Capitulação; 
• Efeitos de Preenchimento; 

• Preenchimento Gradiente; 
• Preenchimento Textura; 
• Preenchimento Padrão; 
• Preenchimento Post Script; 

• Efeitos de Perspectiva; 
• Efeitos de texto; 
• Sombras e suas propriedades; 
• Opacidade de imagens; 
• Tipos de transparências; 
• Projecto de objectos; 
• Efeitos de extrusão; 
• Aplicando fontes de luz; 
• Cores de projecção; 
• Escolher efeitos de predefinição; 
• Efeitos de mistura; 
• Recursos de lente; 
• Criação de cores para preenchimento; 
• Deformação de objectos; 
• Configuração de páginas de trabalho; 
• Layout de página; 
• Linhas de medidas (Linhas de Cota); 
• Importação de arquivos; 

Duração: 50 Horas  
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• Efeitos 2D; 
• Sensibilidade de limite; 
• Deslocamento; 
• Colocar em pixels; 
• Espiralado; 
• Tinta Húmida; 

• Efeitos 3D; 
• Rotação 3D; 
• Enrolar páginas; 
• Perspectiva 3D; 
• Encolher objectos; 
• Mapear objectos; 
• Relevo 3D; 

• Efeitos artísticos; 
• Bloco de vidro; 
• Impressionista; 
• Vinheta; 

• Criar Papel de Parede; 
• Trabalhar com Scanner; 

• Transformar texto digitalizado para edição; 
• MGI Photosuite; 
• Tipos de resolução; 
• Exportação de arquivos. 
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